WATERGAMES

Gruppennachmittag fiir 9 - 15jiihrige Jungen und Miidchen
Spiele im, mit und iiber Wasser

System: Zwei oder mehr Mannschaften kﬁmﬁfen gegeneinander, fiir jedes
%evyonngr}e Spiel wird ein Papierschiff verteilt, groBte Flotte Fewmnt, evt. als
niversitatsreferat aufziehen (Teilnehmer sietzen, Doktortitel’..) ;

Einleitung: allgemeines Wissen iibers Wasser, z.B. Siedepunkt (Meereshohe: 100
Grad, Himalaya: 40 Grad; da Druckunterschiede), Gefrierpunkt (bei 4 Grad hat
Wasser groBte Dichte), evt. Wasserstoffbriickenbindungen, ...

Spiele:

Wasserschitzen

Gmfpi)cn miissen in ein GefédB bestimmte Menge Wasser (ein Liter, halber Liter)
einfillen, groBte Naherung gewinnt

Kerzen ausschieBen

ein Freiwilliger aus jeder Gruppe schieBt mit Spritzpistole auf brennende Kerzen,
Zeitbegrenzung, gewertet wird nach ausgeschossenen Kerzen

Luft anhalten

Freiwillige aus jeder Gruppe tauchen mit dem Kopf gleichzeitig in ein Wasserbecken
( Kochtopf, Eimer), wer zuletzt auftaucht hat gewonnen

Staffellauf mit Becher

Gruppen treten gegeneinander an, mit Becher Wasser holen aus Brunnen o.4.,
gewertet wird Geschwindigkeit und Wassermenge

Duell

zwei Freiwillige stellen sich mit dem Riicken zueinander, auf die Brust bekommen
sie eine moglichst farbige Serviette, nach zehn (oder weniger) Schritten wird mit
Wasserpistole geschossen, nasse Serviette verliert

Staffellauf ohne Becher

Gruppen treten gegeneinander an, mit Mund/Hinden/Schuhen etc. Wasser holen,
gewertet wird Geschwindigkeit und Wassermenge

Wasserbombenwurf
Mannschaft wirft sich untereinander Wasserbomben zu, Wer schaft es am 6ftesten?

Spiitestens hier wird das Sgiel zu einer groferen Wasserschlacht ausarten,
macht Euch darauf gefafit!!!
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