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MGMTuer er-reif- désh mehr ’T’u^‘·<*° Diesmal geht es um ein Huftier von
beträchtlicher Größe. Außer- halb des Zoologischen Gartens können wir es
freilebend in Afrika und Indien treffen. 3 Punkte Unser gesuchtes Tier hat eine
sehr lange Nase, die einen be- stimmten Namen hat. Es sind gesellige Tiere. Wir
treffen sie lten allein, sondern fast ausschließlich in Herden. SB 2 Punkte Zum
Brückenbau und zum Holztransport kann man diese fleißi- gen Tiere auch
einsetzen. Der Zirkus schätzt es wegen seiner Gelehrigkeit, die Wilddiebe
schätzen seine Stoßzähne. 1 Punkt zur Elctant Achtung! Jetzt suchen wir ein
Flattertier. Es ist in allen Teilen unserer Erde zu Hause. Im Herbst jedoch
zieht es gerne siidwärts und sucht sich einen warmen Schlafplatz. Es bewegt
sich frei in der Luft und gehört doch zur Gattung der Säugetiere. Es hält sich
in Höhlen, Ritzen und Dachböden auf. 3 Pu 1 le Am Tage werdet ihr es kaum zu
Gesicht bekommen. Es sind iämlich ausgesprochene Nachtflatterer. Wenn es
schläft, nimmt es eine ungewöhnliche Schlafstellung ein. Es sitzt nicht auf
Dächern und Bäumen, es hängt in ihnen, sogar mit dem Kopf iach unten. 2 P 1 lg
n der Mode wird dieser Name häufig benutzt. Eine Ärmelform iat nach diesem Tier
seinen Namen. Auch als Titel einer Operet- e ist dieses Tier berühmt geworden.
1 P I ‘ xr-· Fledermaus Unser nächstes Tier ist leicht zu finden, denn es ist
überall auf der Welt zu Hause. Es kommt nicht nur in verschiedenen Farben vor,
sondern auch in ganz unterschiedlichen Größen. Es ist in der Regel sehr
friedlich und auch treu, es kann aber auch gefährlich ”°’d”‘ 3 Punkte Von
großem Nutzen ist es im Gebirge. Für bestimmte, behinderte N/Ienschen ist es
nicht mehr wegzudenken. Das Tier ist sein standiger Begleiter im
Straßenverkehr. 2 Punkte Bei manchen Anlässen kann unser gesuchtes Tier sehr
laut verden. Das empfinden viele Menschen — besonders Leute in Jlietwohnungen —
als lästig. Andere sind dem Tier für diesen (rach sehr dankbar, denn sie
verstehen ihn als Warnsignal. 1 Punkt xr Hund• u " Jetzt suchen wir ein Tier,
das dem Menschen sehr nützlich ist. Nicht wegen seiner grauen Farbe haben wir
es gern, sondern weil es uns bei der Gepäckbeförderung hilft. lu 3 P 1 le Das
Tier ist viel in Südeuropa zu finden, allerdings gebrauchen die Menschen seinen
Namen auch als Schimpfwort. ‘ 2 Punkte Manchmal ist das Tier äußerst störrisch.
hat es vielleicht nicht gern, wenn der Mensch sich auf seinen Rücken setzt. Im
Zusammenhang mit einer Buchseite sind seine Ohren wohlbe- kannt. 1 P 1 t es
Esel Wenn man im Wald spazierengeht, kann man diesem Tier begeg- nen. Es wird
sicherlich im Unterholz verschwinden, wenn es jemanden wahrnimmt. Es ist
mittelgroß und hat ein Borstenfell! 3 Punkte Der Förster bezeichnet es als
Schwarzwild. Die kleinen Babys sind nicht einfarbig graubraun wie die
Muttertiere, sondern haben ein gelb—grau gestreiftes Borstenfell. Sie wühlen
mit ihren Rüsseln im Boden und ernähren sich von Wurzeln, Insekten, Schnecken
und Mäusen. 2 Punkte Ohne Borsten finden wir das Tier bei dem Bauern im Stall.
Er züchtet das Tier nicht etwa, weil es so niedlich ist, sondern weil es für
unsere Ernährung wichtig ist. 1 rz? Wllllsllilweill Unser nächstes Tier ist im
tropischen Südamerika zu Hause, es gibt es auch in Afrika und Südasien. Wir
alle kennen es sehr gut aus unseren Zoologischen Gärten. Es gibt aber auch
Menschen, die es zu ihrem Haustier gemacht haben. Die verschiedenen Arten von
unserem gesuchten Tier sind in der Wildnis Baum- bewohner, die nur ganz selten
auf den Boden kommen. 3 Punkte Es sind lustige Gesellen, die den Zoobesuchern
viel Vergnügen bereiten. Sie turnen von einer Kletterstange auf die andere.
Wenn man sie ärgert, werden sie wütend und werfen mit Gegen- standen. 2 Punkte
Obwohl sie Vierfüßler sind, nehmen sie gern eine Sitzstellung ein. Dadurch
werden die Arme und Hände frei, und sie können ihre Nahrung zum Mund führen.
Manche Leute behaupten, daß die Menschen von ihnen abstammen. 1 Punkt dz? Mic
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