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QA5 Tjyßggägß mlnec mum Lmdi© biape des s;1@le?kx©j¢©s, As bxaucnc exmen
Sjcrber blick, dani? er sogleich Sieht, so Signdus Qelegzamm befindet, das
jetzx reihum läuft, Jms Spiel geht so: wir hählem am, sagem wir vom 1—50. Wenn
wir wear sind, wirdsmoch spannender. Jetzt faesemwir uns bei men Hemden; der
Kontakt isn her- qeetellt, gie Telegraphie kann beginnen. Einer gibt egn Telegr
er auf, eas meißt, er drückt ganz sent die Hemd einer reeetem c&e„ linker
Nachbarne und ruft aus: "Telegramm abgegbem am Nr. ...!" De; Telegrew Wander
als Steller Mänd@dwm¤w w¤<+¤w ¤~« ¤~#»“·· ‘ ‘ ""scmwlerire ermitpelm. nicht,
net.„„l„„l„c„ „„l„el, ner cpleler ln ner nltte net die Aufgabe,
denamgenblicxlicnen " Standcrt“ de; Telegr„mme an Der e tappte "Sender" tritt
an»seine Sßelle. Üelingt es inn er Pecbgenabt und muß weiter auf
"Telegrammeucne" genen,DIA Hwdrknlßß „„_ Die einfacnten Spiele sind immer nocn
die senensten. wir brnucnen „ } übrigens nur einen Ball, Zundbclzscnacntel oder
dnnlicnes dazu. Ein Spieler sagt irgendein zusemmengesetztes Wert, z. B.
Uasserglas. Kun wirft er einem anderen Spieler den Ball zu. Der muß das letzte
Hort übernehmen und ein neues passendes Mbrt anfugen, 2.B. Glasscnrank. Der
Ball fliegt einem anderen zu, der das Wort Sebrenk ubernimmt und daraus
meinetwegen Scnrankture bildet. Das Spiel mit dem Ballwerfen gent weiter, etwa
so: Turetock, stockdumm,“Dummkcpf, Dopfpflaster usw. Wer kein Wort weiß,
gibtden Ball Zuruck und steht auf. Fallt inm bezm nächsten Zuwurf eines_eis,
darf er sich wieder setztengscnst aber muß er knien, liegen .... WQEG „¢);« S
T; -1% Aid Ein Spieler stent in der Mitte, Er muß die Augen scnließen.
lnzwiscnen l; lassen wir einen gut greifbaren Gegenstend ven Hand zu Bend
genen. Pletzlicn ruft der Spieler in der Mitte "Halti“, effnet die Augen und
ruft demaugenblicklicnen lnbaber des Gegenstandes zu : "Nenne mir secns
“Gegenstende, die mit M Beginnen? (Wanl der Buchstaben beliebig, nur bitte
nicht X und y wanlen). Der Angesprocnene muß den Sepenstand weiterreidben,
bevor er mit der Aufzanlung beginnt (z.B, Lörtel, Lenl, Rühle, kascnine,
Mausefalle, Milch) Jetzt das Ding bitte senr schnell reinum genen lassen!
erreicht das Ding den Sprecner, bevor er seine Aufgabe gelöst nat, muß er in
den Kreis.
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