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Diese Seite ist dazu gedacht, eine Abschrift der eingescannten Seite zu erstellen, damit sie leichter durchsucht und bearbeitet werden kann. Jede Mithilfe beim Schreiben und Korrekturlesen ist herzlich willkommen! Über die Navigationspfeile oben kommst Du zu den anderen Seiten des Dokuments, sofern diese existieren.






Diese Seite wurde noch nicht korrekturgelesen.


Hat man genug Steine, so zieht man zu dem Weisen, der irgendwo auf den
Spielplan steht. Er wird gelegentlichbewegt durch einige Risikokarten, die
entsprechendes anweisen. Damit sind die groben Stukturen des Spiels abgestecktl
4. Hinweise Das Spiel ist zwar materialintensiv, das macht das Spiel jedoch
nicht viel komplizierter Der Text der Rollen muß dem Ort des Verstecks angepaßt
sein! ——> Blatt 3 selberschreiben! Besonders auf die Verteilung der
Actionfelder achten, damit diese"Elemente gut verteilt über die Dauer des
Spiels auftreten y p Viel mit Spiel und Verkleidung arbeiten, dashebtdie
Stimung! Das· Spiel kann natürlich auch mit 2 Gruppen gespielt werden, oder mit
4. Quizfragen: Welche Krankheit kommt in Sumpfgebieten besonders oft vor?
Malaria Wo liegt der größte Regenwald der Welt? ——> Bra-silien l Welches
Werkzeug braucht man, um sich seinen Weg durch den Urwald zu hacken? ——>
Machete Warum gibt es in Deutschland keinen Regenwald? ¥> v.a. Niederschlag zu
gering, Ä Temperatur zu kühl Sind die Ureinwohner der Walde eher größer oder
kleiner als wir? +> kleiner Nenne eine typische lautlose Jagdwaffe der Pygmäen?
—> Blasrohr Wammschlafen die Ureinwohner nicht am Boden? —+ Ungeziefer etc.
Nemie 5 Urwaldtiere! —+> Ara/Papagei, Orang—Utan, Affe, Gorilla,. offen für
mehr.. Action-Spiele: Brücke über den Urwaldfluß ist eingekracht “——> Neu
aufbauen! p p Zuschreispiel luß ist ja laut) I‘Bl1’1€1^ der Gruppen schreit
einem anderen aus seiner Gruppe auf der anderen Seite des Raums einen Satz vor,
den er verstehen und ebenfalls aufschreiben muß. Die schnellste
Mannschaftgewinnt. Sätze (werden auf Karten ausgegeben): Wir suchen große
Balken, dieüber die Schlucht gelegt werden. Schwinge du dich auf die andere
Seite, damit das Holz festgemacht wird! Werfe einen Anker um den großen Baum
auf der anderen Seite der Schlucht! Wir suchen Holzbalken und hangeln uns dann
rüber!
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