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1. Sgiel :" Hannibal ante Portas " ( Zllv. Chr.Story : Methode:Es geht darum,
die römische Armee zu warnen, damit sie vor Hannibal die
wichtigstentstrategischen Punkte an den Alpenübergängen erreichen kann. So soll
das Römische Reich vor den Karthagern gerettet werden . Welches Team schafft
das am zuverlässigsten\Y Kreisspiel :"·Concentration now begins ' " als
Gruppenspiel ( beide Teams im Wettbewerb ),d.h. : Der Spielleiter lost aus ,
welche Gruppe den 1., 3, 5. ... und welche Gruppe den 2. , 4. , 6. ... Platz
besetzen darf besetzen darf . Die Gruppen setzen sich dann abwechselnd auf die
Stühle des 3/4 Kreises. Ziel des Spieles ist es, die Mitglieder der eigenen
Gruppe auf möglichst ” gute " Plätze (= niedrige Nmmmer ) zu bringen . Gewertet
" wird nach einer zuvor festgelegten Zeit .Material: Stühle 2. Spiel : "
Die.Enmordggg Cäsars " (,44 v. Chr. Story : Kann die Leibwache Cäsars von
unseren Teams so geschult werden, daß sie die in den Senat geschmuggelten
Dolche aufspüren wird ' Kann so Cäsar vor der Ermordung geschützt werden Auf,
an die Arbeit " Methode:10 — 15 Streichhölzer werden-von einem Team im
Gruppenraum versteckt, während die andere Gruppe derweil vor die Tür geschickt
wird . Sind alle Streichhölzer versteckt, wird~das zweite Team wieder in den
Gruppenraum geholt .Die Teammitglieder haben jetzt 4-5 Minuten Zeit möglichst
viele der versteckten Streichhölzer aufzustöbern .Die gefundenen Streichhölzer
ergeben die Wertung. Jetzt werden die beiden Gruppen ausgetauscht und die
Prozedur wiederholt sich . ’( Sonderregel : Um zu verhindern , das die erste
Gruppe ihre Streichhölzer zu gut versteckt ( >"Versteckergruppe" findet die
eigenen Strh. nicht mehr , oder findet sie dann "zufällig" im 2. Dg. )muB die
Gruppe, die gerade am Verstecken war, alle nicht gefundenen Strh. an die
Spielleitung zurückgeben. Jedes nicht zurückgegebene Streichholz zählt als
Minuspunkt.) Material: Streichhölzer
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