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Diese Seite wurde noch nicht korrekturgelesen.
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Das bedeutet: Dieser Text wurde eingescannt oder abgeschrieben, enthält aber noch Fehler oder ist nicht richtig formatiert. Bitte hilf mit, die Fehler zu verbessern und setze dann die Textqualität auf 1 (bearbeite diese Seite).
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3. Spiel : " Die Verteidiggg Konstantinopels " ( 1453 Story : Die Wucht der
türkischen Angriffsreihen soll, durch gezieltes Geschützfeuer aus der
belagerten Stadt heraus, durchbrochen werden . p g Unsere Teams haben die
Aufgabe die Bewohner im Umgang mit den neuartigen (von den Teams mitgebrachten
) Geschützen einzuüben. Methode:Es geht darum, brennende Kerzen die in zwei
Reihen hintereinander angeordnet sind mit Hilfe eines dicken Plastikhalms
auszublasen ( jeweils ein Spieler pro Team tritt an /nacheinander /es können
mehrere Dg. gemacht werden ). l Das Zeitlimit richtet sich nach der
Schwierigkeit der Kerzenstellung. Material: 10 Kerzen , Packung Plastikhalme
4.Spiel :" Kolumbus entdeckt Amerika " (1492 Story : Christopher Col mbus ist
mit seinen drei Schiffen — Nina, Pinta &Santa Maria - unterwegs um den Seeweg
nach Indien zu entdecken. Mit dieser Entdeckungsfahrt fing aber das Leiden
vieler indianischer Völker an, und noch heute sind die Wunden dieser Zeit nicht
verheilt. Unsere Teams haben nun den Auftrag, die Entdeckung Amerikas zu
verhindern. Sie sollen die spanischen Galeeren versenken . Methode :qIm Prinzip
geht das Spiel so ähnlich wie " Schiffe versenken": Der Spielleiter erstellt 4
Koo—Systeme ( 5 auf 5 Kästchen ) 2 Pläne sollten groß ( Din A4) , 2 Pläne klein
(z.B. Din A6 ) sein Die kleinen Pläne werden von jeweils einem Team mit
Schiffen besetzt (,1 mal 4 K.=Pinta , 1 mal 3K.= Santa Maria, 1 mal 2 K. = Nina
). und dann dem Spielleiter übergeben . Die großen Pläne werden, für alle
sichtbar, aufgehängt. Jetzt geben beide Teams abwechselnd ihre " Schüsse" auf
die Flotte des anderen Teams ab . Gewonnen hat, wer zuerst die Schiffe des
anderen Teams versenkt hat. Material: Papier, Stifte









[image: ]


								
				Von „http://spiele.j-crew.de/w/index.php?title=Scan:9s_zeiZidV.pdf/3&oldid=6898“				

												Kategorie: 	Unkorrigiert



												

							

		

		
			Navigationsmenü

			
				
	Meine Werkzeuge

		Benutzerkonto erstellen
	Anmelden




				
					
	Namensräume

		Scan
	Diskussion
	Scan
	Vorherige Seite
	Nächste Seite
	Index





	
		

	Varianten

	
		

	



				

				
					
	Ansichten

		Lesen
	Bearbeiten
	Versionsgeschichte





	Aktionen

	
		

	




	Suche

	
					
							

	



				

			

			
					

				
	Navigation

	
			Hauptseite
	Zufällige Seite
	Spielesuche
	Websuche


	




	Mithelfen

	
			Neues Spiel erstellen
	Letzte Änderungen
	Hilfe


	




	Werkzeuge

	
			Links auf diese Seite
	Änderungen an verlinkten Seiten
	Spezialseiten
	Druckversion
	Permanenter Link
	Seiteninformationen
	Attribute anzeigen


	



			

		

		
								 Diese Seite wurde zuletzt am 14. Januar 2008 um 14:12 Uhr geändert.
	Diese Seite wurde bisher 1.861 mal abgerufen.


								Impressum


											
						[image: Powered by MediaWiki]
						[image: Powered by Semantic MediaWiki]
					


						

		

		



	