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6.Spie1 :" Aggbruch des 1. Weltkrigs " (-1914Story : MethodeMaterial:Mit der
Ermerdung von Erzherzog Ferdinand von Österreich in Sarajevo begann der 1.
Weltkrieg Unsere Teams haben die Aufgabe, die Sicherheitsbeamten des Erzherzogs
so zu schulen, daß sie die dessen Ermordung verhindern können Wir trainieren
die Reaktionssicherheit /— geschwindigkeit Spiel:" Handklopfen Vorbreitung: Die
Teams setzen sich um einen Tisch ( sie sitzen abwechselnd :ABABABA...) Jeder
legt nun beide Hände auf den Tisch, und zwar so, daß jeder zwischen seinen
eigenen Händen die linke Hand des rechten Nachbarn und die rechte Hand des
linken Nachbarn liegen hat (" von rechts nach links " :eigene r. H., l.H.des r.
N.,r.H. des l.N.,eigene l.H. ) Spielablauf: Das Spiel beginnt,indem einer( vom
Leiter bestimmt) mit der Hand auf den Tisch schlägt,dann die Hand ,die im
Uhrzeigersinn die nächste ist usw. Es ist auch erlaubt mit der Hand zweimal
kurz nacheinander auf den Tisch zu Schlagen ,dann ändert sich der Umlaufsinn.
Wer zu langsam ist, oder verschläft, muß die betreffende Hand aus dem Spiel
nehmen Das Spiel ist beendet wenn nur noch zwei Hände übriggeblieben sind.
Wertung: Die erste ausgeschiedene Hand gibt einen Punkt, die nächste
ausgeschiedene Hand gibt zwei Punkte usw. Die letzten 5 Hände bringen jeweils 5
Punkte mehr ( Anreizsteigerung), die letzten beiden Hände bringen gleich viele
Punkte TischMitgeliefertes Mategial: Coverts mit Material für die Sonderaufgabe
{ Dies ist eine Produktion aus dem Hause Mestmacher
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