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Diese Seite ist dazu gedacht, eine Abschrift der eingescannten Seite zu erstellen, damit sie leichter durchsucht und bearbeitet werden kann. Jede Mithilfe beim Schreiben und Korrekturlesen ist herzlich willkommen! Über die Navigationspfeile oben kommst Du zu den anderen Seiten des Dokuments, sofern diese existieren.






Dieser Text wurde anhand der angegebenen Quelle einmal korrekturgelesen. Die Schreibweise sollte dem Originaltext folgen. Es ist noch ein weiterer Korrekturdurchgang nötig.





Außerdem ist er für den Schutz der Atomkraftwerke vor Spionage und deren Neubau (Castortransporte) zuständig. Die Pazifisten und Umweltschützer wollen
natürlich erreichen, dass nicht mehr HEU, sondern nur niedrig angereichertes
Uran in Umlauf gerät und wechseln HEU gegen LEU aus. Außerdem wollen sie die Betreibung der Kernreaktoren durch Blockade der Castortransporte unmöglich
machen. 
Folge: Schließung eines/mehrerer AKWs. 

Spielablauf: (siehe Skizze)


	Anspiel/Geschichte 

	drei Gruppen: 
	Atommaiia (AM) 

	BND/Staat 

	Greenpeace/Umweltschützer (US)






Ziele der Gruppen:


	AM: Beschaffung der notwendigen Materialien zum Bau einer



Atombombe 


	BND: Schmuggel von HEU, Schutz der AKW vor Spionage, Neubau von AKW 

	US: Tausch von HEU gegen LEU, Blockade der Castoren, Schließung der Sschließung der AKWs 



Spielgebiet/Vorbereitungen:

Jede Gruppe besitzt ein Basislager (Schutzzone). Irgendwo im Gelände wird ein HEU-Depot eingerichtet (Topf mit HEU Symbolen). An einem anderen Ort werden einige
AKWs errichtet (Symbole an Baum gehängt. Jeweils zwei Teile der "Atombombe" darauf). 

Spielstart:

Die Atommafia erhält einen Bauplan der Atom-Bombe. Dies ist ein Blatt Papier, auf das die
Einzelteile aufgeklebt werden: Bombe ist fertig, wenn der Atompilz vollständig
ist. 

Der BND hängt 4 AKWs an Bäume 

Die Umweltschützer erhalten LEU zum Austauschen. Gehen zum
HEU-Depot und dürfen pro Gang einen HEU-Brennstab transportieren. Die Atommafia kann am Transport von HEU nicht gehindert werden. Sie darf ihrerseits den Umweltschützern HEU abnehmen (nicht LEU).
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