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Diese Seite ist dazu gedacht, eine Abschrift der eingescannten Seite zu erstellen, damit sie leichter durchsucht und bearbeitet werden kann. Jede Mithilfe beim Schreiben und Korrekturlesen ist herzlich willkommen! Über die Navigationspfeile oben kommst Du zu den anderen Seiten des Dokuments, sofern diese existieren.






Diese Seite wurde noch nicht korrekturgelesen.


UND W, der „UnterschIeißheimer Nachrichtendienst West mit dem berühmt
berüchtigten Chef W und seinen Spitzenagenten www1, www2 .

Beide Ortsteile
arbeiten in geheimer Mission an einem revolutionären Produkt, das ihnen von
heut auf Morgen durch den wirtschaftlichen Siegeszug die alleinigen
Vorherrschaft in Unterschleißheim bescheren soll.oo1 001ich hab die Idee Chef!
Ja? Was denn? (grübel, grübel)...ne doch nichtl Da hilft nur eines 001: Wir
müssen herausfinden was die da drüben im Schilde führen, wo sich ihre geheimen
Forschungs- und Industrieanlagen befinden und vor allem was sie dort
produzieren! Männer! lch zähl auf euch, ihr seid die Besten Agenten der Welt,
und euer Boss ist die beste Denkmaschine des Erdballs, bringt mir also gezielt
alle geheimen Informationen und Bildmaterial. Schneller als es W recht ist
werden wir seine Pläne kennen und agieren...doch die Zeit rinnt davon...hiermit
erkläre ich dieMission für eröffnet: Aktion Rote QuallelAblauf: Die Rollen:
Zwei Geheimdienst-Gruppen UND O u. UND W, bestehend aus den Spitzenagenten 001
und vvwvv1 ( Die Teilnehmer bilden Zweierteams innerhalb ihrer Gruppen) und
ihrem Boss (Leiter) Ziel: Eine Karte zu erarbeiten aus der der Standort der
geheimen Forschungs- und Produktionsanlage ermittelt werden kann Der
Geheimdienstchet. sitzt in der Geheimdienstzentrale (fester Ort in der Nähe der
Grenze) und steuert die Aktion: .gibt Aufträge zur Informationsbeschaffung
heraus ..wertet geheimes Filmmaterial aus und erarbeitet aus den Informationen
seiner Agenten hochvertrauliches Kartenmaterial Die Geheimagenten..bes0rgen
laut den Aufträgen vom Chef Informationen aus der benachbarten Stadthälfte
.besorgen geheimes Filmmaterial in dem sie den gegnerischen Geheimdienstchef
bestechen (Für jeweils ein eigenes Dia erhalten sie beim ersten Auftrag zwei
Dias , beim 2. zwei, beim 3. drei usw.), Der Geheimdienstchef muss auf dem
Auftrag unterschreiben .stellen im eigenen Ortsteil gegnerische Spione u.
Agenten durch Abschlagen und erhalten dafür je nach Würfelaugen 1-3 geheime
Dias vom Gegner: ‘l.2=‘l: 3.4=2: 5.6=3Auch sie müssen auf dem Auftrag
unterschreiben (DiasPlan Schrift!. Aufträge mit Platz für Unterschriften Dias
Plan mit Grenze und Standort der Zentralen zum Erklären Stifte Würfel Dias
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