4 gewinnt

Spielregeln:

Zwei Mannschaften treten gegenemander an. Sieger ist, wer am Spielende die
meisten Viererketten (vertikal, horizontal & diagonal) in seiner Farbe besitzt.
Die Gruppen kommen abwechselnd an die Reihe, suchen sich ein Feld auf dem
Spielplan aus und versuchen, die jeweilige Aufgabe oder Frage zu lgsen. Die
Zahlen reprisentieren ein bestimmtes Feld und gleichzeitig eine Aufgabe oder
Frage, die der Leiter durchnummeriert auf einem extra Zettel hat. Schafft es
die Gruppe nicht, probiert es die andere und kann evtl. das Feld erhalten. Bei
Aufgaben kann es vorkommen, dass beide Mannschaften gegeneinander antreten
und die Gewinner das Feld besetzen konnen. Dabei wird mit einem Edding (0.4.)
ein Kreis um die Zahl in dem Feld gemalt. (Jeder Mannschaft wird vor dem Spiel
eine Farbe zugeordnet.)

Wichtig:

Zu Beginn kann nur ein Feld der untersten Reihe (1-7) gewdhlt werden. Weitere
Felder kénnen nur ausgesucht werden, falls alle darunter liegenden Felder belegt
sind. (Schwerkraftlll Wie beim echten 4gewinnt, alles klar?)

Variationsméglichkeiten:

1. Das Spiel ist beendet, wenn die 1. Mannschaf‘r eine Viererkette besitzt.
(In meiner Jungschar war das allerdings schon nach ca. 40 Minuten der
Fall.)

2. Man arbeitet nicht mit Eddings, sondern mit farbigen .Pappchips", die auf
die Zahlen im Spielplan geklebt werden.

3. Man kann zur Gruppeneinteilung .Pappchips" in zwei Farben (z. B. rot und
blau) unter die Stiihle der Kinder kleben oder Zettel in den beiden Farben
ziehen lassen. :

Material:
- Tesakrepp, 2 Eddings in unterschiedlichen Farben, Stifte und
Papier, Kekse, 2 Teelichter, Streichhslzer, 2 Tiicher

Kathleen Wieringa  21.01.00
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Teruse RATEN

Der Beruf, den wir suchen wollen, wird im Frgien ausgeﬁl?t. Der
Ménn der ihn hat, kann viel Geld damit verdienen, muf} Jesioch
daran, denken, daB er seinen Beruf hochstens 15 Jahre ausiiben

kann. In dieser Zeit verdient er spielend sein Geld. 3 Punkte
Was viele Menschen zum Vergniigen tun, ist fiir ihn harte Arbeit.
Nur wenn er viel iibt und solide lebt, kann er in diesem Beruf

Erfolg haben. 2 Punkte

Seine Fihigkeiten kommen nur in Gemeinschaft mit zehn Kolle-
gen voll zur Geltung. Und weil er soviel laufen muf}, sagt man, er

verdient mit seinen Beinen das Geld. 1 Punkt

g lizenzfufibalispieler

Jetzt geht es um einen Frauenberuf. Fiir Ménner gibt es diese
Téatigkeit ebenfalls, nur dann hat der Beruf einen anderen Na-
men. Wir suchen jetzt den Berufsnamen der Frau. Sie trigt
manchmal im Sommer Winterkleider und sogar Pelze, im kilte-
sten Winter dagegen Sommergarderobe und Badeanziige.

3 Punkte

Thr Beruf erfordert grofie Schnelligkeit, denn sie muB sich sehr
oft umziehen. Wahrend sie arbeitet, wird sie fotographiert. Diese
Aufnahmen werden dann in Zeitschriften verdffentlicht.

2 Punkte

Auf dem Steg spazierengehend wird sie von vielen bewundert,
nicht nur wegen ihrer hitbschen Kleidung, sondern auch wegen

ihrer idealen Figur. 1 Punkt
g=3 Mannequin
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In diesem Beruf sind Frauen und Ménner zu Hause. Sie erreichen
aber nur etwas, wenn sie neugierig sind und einen Sachverstand
haben. Ihr Ehrgeiz 148t sie nicht ruhen, die Kollegen und die
Polizei an Findigkeit und Schnelligkeit noch zu {ibertreffen. -

3 Punkte

Sie sind iiberall zur Stelle, wo etwas los ist. Wegen ihrer Neugier
und Aufdringlichkeit machen sie sich oft sehr unbeliebt.

2 Punkte

Doch ihre Arbeit ist unerhdrt wichtig fiir uns. Sie bringen uns
mit Papier oder Sprache viele Ereignisse ins Haus und decken
manches auf, was sonst unter den Tisch fallen wiirde.

1 Punkt
g Reporter

Wer diesen Beruf hat, arbeitet in einem Ladengeschift. Wihrend
seine Kollegen in fritheren Zeiten ihre Ware noch selbst herstel-
len muBten, braucht man heute fast immer nur ins Regal zu
greifen. Der Beruf verlangt eine mehrjihrige Ausbildung auf

einer Universitat. -
3 Punkte

Man muB schlechte Handschriften lesen kdnnen. Es mufl sehr
gewissenhaft gearbeitet werden, denn ein Versehen oder eine
Nachlédssigkeit kann schlimme Folgen haben. 2 Punkte

Auffillig ist, daB die Kunden fiir gleiche Waren unterschiedlich
bezahlen. Viele seiner Waren kann man nur dann erhalten, wenn
man einen kleinen Zettel abgibt. Manchmal muB man sogar
sonntags und nachts fiir seine Kunden da sein. 1 Punkt

z== Apotheker
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Tier erat desto mewr Tunkie)

Diesmal geht es um ein Huftier von betrichtlicher GréBe. Aufler-
halb des Zoologischen Gartens kénnen wir es freilebend in
Afrika und Indien treffen. 3 Punkte

Unser gesuchtes Tier hat eine sehr lange Nase, die einen be-

stimmten Namen hat. Es sind gesellige Tiere. Wir. treffen sie
Iten allein, sondern fast ausschlieSlich in Herden. :

> ’ 2 Punkte

Zum Briickenbau und zum Holztransport kann man diese fleifi- -

gen Tiere auch einsetzen. Der Zirkus schitzt es wegen seiner
Gelehrigkeit, die Wilddiebe schitzen seine Stofizihne.

1 Punkt
g Elefant

Achtung! Jetzt suchen wir ein Flattertier. Es ist in allen Teilen
unserer Erde zu Hause. Im Herbst jedoch zieht es gerne slidwirts
und sucht sich einen warmen Schlafplatz. Es bewegt sich frei in
der Luft und gehért doch zur Gattung der Sdugetiere. Es hilt
sich in Héhlen, Ritzen und Dachbéden auf. 3 Punkte

Am Tage werdet ihr es kaum zu Gesicht bekommen. Es sind
1@mlich ausgesprochene Nachtflatterer. Wenn es schldft, nimmt
s eine ungewdhnliche Schlafstellung ein. Es sitzt nicht auf
Jéchern und Béumen, es héngt in ihnen, sogar mit dem Kopf

1ach unten. 2 Punkte

n der Mode wird dieser Name hiufig benutzt. Eine Armelform
1at nach diesem Tier seinen Namen. Auch als Titel einer Operet-
e ist dieses Tier berithmt geworden. 1 Punkt

=== Fledermaus

Unser néchstes Tier ist leicht zu finden, denn es ist iiberall auf
der Welt zu Hause. Es kommt nicht nur in verschiedenen Farben
vor, sondern auch in ganz unterschiedlichen Gréfen. Es ist in der
Regel sehr friedlich und auch treu, es kann aber auch gefidhrlich

rerden. 3 Punkte

Von grofiem Nutzen ist es im Gebirge. Fiir bestimmte, behinderte
Mlenschen ist es nicht mehr wegzudenken. Das Tier ist sein
itdndiger Begleiter im StraBenverkehr. 92 Punkte

3ei manchen Anldssen kann unser gesuchtes Tier sehr laut
verden. Das empfinden viele Menschen — besonders Leute in
dietwohnungen - als ldstig. Andere sind dem Tier fiir diesen
{rach sehr dankbar, denn sie verstehen ihn als Warnsignal. -

1 Punkt
=3~ Huond

Jetzt suchen wir ein Tier, das dem Menschen sehr niitzlich ist.
Nicht wegen seiner grauen Farbe haben wir es gern, sondern
weil es uns bei der Gepickbeférderung hilft,

S B 3 Punkte

Das Tier ist viel in Siideuropa Vzu finden, allerd‘irigé gebrauchen
A die Menschen seinen Namen auch als Schimpfwort, ’
: : L ’ 2 Punkte

Manchmal ist das Tier duBerst storrisch. Es Hat es vielléicht
nicht gern, wenn der Mensch sich auf seinen Riicken setzt. Im
Zusammenhang mit einer Buchseite sind seine Ohren wohlbe-

k t.
ann 1 Punkt
£ Esel

Wenn man im Wald spazierengeht, kann man diesem Tier begeg-
nen. Es wird sicherlich im Unterholz verschwinden, wenn es
jemanden wahrnimmt. Es ist mittelgroB und hat ein Borstenfell!

3 Punkte

Der Forster bezeichnet es als Schwarzwild. Die kleinen Babys
sind nicht einfarbig graubraun wie die Muttertiere, sondern
haben ein gelb-grau gestreiftes Borstenfell. Sie withlen mit ihren
Riisseln im Boden und erndhren sich von Wurzeln, Insekten,
Schnecken und Miusen.

2 Punkte

Ohne Borsten finden wir das Tier bei dem Bauern im Stall. Er
ziichtet das Tier nicht etwa, weil es so niedlich ist, sondern weil
es fir unsere Erndhrung wichtig ist.

, 1 Punkt*

£ Wildschwein

Unser nichstes Tier ist im tropischen Siidamerika zu Hause, es
gibt es auch in Afrika und Siidasien. Wir alle kennen es sehr gut
aus unseren Zoologischen Gérten. Es gibt aber auch Menschen,
die es zu ihrem Haustier gemacht haben. Die verschiedenen
Arten von unserem gesuchten Tier sind in der Wildnis Baum-
bewohner, die nur ganz selten auf den Boden kommen.

3 Punkte

Es sind lustige Gesellen, die den Zoobesuchern viel Vergniigen
bereiten. Sie turnen von einer Kletterstange auf die andere.
Wenn man sie drgert, werden sie wiitend und werfen mit Gegen-

stdnden. 2L kte

Obwohl sie Vierfiiiler sind, nehmen sie gern eine Sitzstellung'
ein. Dadurch werden die Arme und Hinde frei, und sie koénnen
ihre Nahrung zum Mund fithren, Manche Leute behaupten, daf3
die Menschen von ihnen abstammen. N
1 Punkt

£ Aie
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