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IV. PROGRAMY

Die Programm—Maske

1. DIE GRUPPE

ALTER: 0 6-8 Jahre
0 9-12 Jahre
O 13-15 Jahre
MADCHEN:
JUNGEN:
GRUBE DER 0 bis 5 Teilnehmer/innen
GRUPPE: 0 6-8
O 9-12
O 13-16
O iiber 16

NAME DER GRUPPE:

REGION:

2. DAS PROGRAMM

DAS THEMA DER STUNDE: e CANG E AACH 7 -
LArPFE 017 Baea LANI O

KREATIV: (Feste, Basteln, Theater, Lieder, Tanz)
SPIEL: (Spielenachmittag, Quiz, Gelédndespiel)

SPORT: (Ralleye, Turniere)

BILDUNG: (Themen, Survival, Lebensbilder)

3. DIE VORBEREITUNG

Einfach 1 -~ 2 - 3] o= 4 = 5 __ ¢ Aufwendig

4. DIE AUTOREN

Namen:

Datum:



]

Ty

4.3.

Wie entwerfe ich einen Gruppennachmittag,
Zeit? Die folgenden Blitter bieten Dir ei
der Erarbeitung eines Programmangebotes.

Muster hat sich schon bewdhrt! Mit diesen

IV. PROGRAMM

Programmarchiv ierung

wie erspare ich mir dabei Kraft und
nen Vorschlag zur Vorgehensweise, bei
Probier’s doch einfach mal aus, dieses
Vorlagen kannst Du auch Deine

Gruppennachmittage geordnet sammeln: Ein Blick auf die Programm-Maske geniigt,

1. DIE ART DES GRUPPENNACHMITTAGS (oder die Qual der Wahl)

1) KREATIV: O Feste O Basteln Th;atero
0 Lieder 0 Tanz
2) SPIEL: O Spielenachmittag Geldndespiel Q Quiz O
3) SPORT: ORalleye O Turniere
4) BILDUNG: O Themen O Survival Lebensbilder Q
5) VERKUNDIGUNG: Bibelserie 0 Andacht QO

6) SONSTIGES:

2. DIE UBERSCHRIFT DES PROGRAMMES (Festlegung des Themas)

OIE LANGE aacy 7 - KALIPE U1 GRONC AN

3. DER SPONTI-KRITZEL-KASTEN (Was féllt mir spontan zum Thema des
Nachmnittags ein?)
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IV. PROGRAMM

4. DER PROGRAMMENTWURF
"roten Fadens"

(Der Gruppennachmittag wird entlang eines
in Spiele, Arbeitsschritte, Szenen... eingeteilt.)
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Also, mal ehrlich: Bin ich ﬁbérzeugt von meiner Ausarbeitung? (:)thx (:) NEIN
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IV. PROGRANM

5. ARBEITSHILFEN (Welche Hilfsmittel/Material werden gebraucht?)
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6. REFLEXTON

Was fdllt mir spontan zum durchgefiihrten Nachmittag ein?

Waren die Arbeitsschritte geeignet zur Zielumsetzung?

Hat mir der Guppennachmittag SpafB gemacht? Warum oder warum nicht?

Mogliche Verbesserungsvorschlige:




