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· *5 — .9 +,.,1£-J¤hr¤ Sinäienaähmjttag QUIZSPIELE ZU DEN WÜRFELPUNKTEN IN DER
PYRAMIDENGRUNDSEITE 3. Personenraten (Fortsetzung) t 

Beispiele zu Personen: 

1)
Boris Becker: - blond — männlich - deutsch — 18 Jahre — Sport Ballsport —
Tennis 

2) Mutter Theresa: — in Indien — Frau - schon älter — für die Armen da
3) Dick dick — männlich - Fernsehen — hat "Partner" Komiker - Serie 4) Petrus
männlich — nicht mehr lebend — Fischer - Neues Testament — in Palästina gelebt
5) Sarah Frau - Altes Testament - schon tot — bekannter Mann — bekam ersten
Sohn erst im hohen Alter 4. A B C — Quiz (= Stadt — Land — Fluß) ' Zu diesem
Spiel braucht man 26 Kärtchen mit jeweils einem Buch- staben des Alphabeths und
einen Würfel. Das Sachgebiet, aus dem die Frage gestellt wird, wird per Würfel
ermittelt: 1: Stadt; 2: Land; 3: Fluß; 4: Essen; 5: Pflanze; 6: Namen Dann
zieht der Spielleiter eine von den 26 Karten und legt damit den Buchstaben
fest, mit dem das Wort beginnen muß. Der Leiter hält den gezogenen Buchstaben
für alle s e h r g u t sichtbar in die Höhe (es empfiehlt sich, die Karten
wirklich groß zu machen), und nun geht es auf Begriffsuche. Wer zuerst ein
richtiges Lösungs— wort nennen kann, darf es laut rufen und bekommt für die
richtige Lösung das Kärtchen. Wer am Schluß die meisten Karten hat, ist Sieger.
Beispiel: Würfel zeigt 2, also ist ein Land gesucht. Als Buchstabe wird das B
gezogen, also ist ein Land mit B gesucht. Und dann schreit ein Mädchen
"Belgien", und weil Belgien ein Land mit B ist, bekommt sie die Karte. 5.
Diaquiz II Material Bei diesem Diaquiz werden die Dias jeweils 30 Sekunden 21
Dias* lang gezeigt, und danach müssen Detailfragen zu dem Diaprojektor* gerade
gezeigten Dia beantwortet werden. Leinwand Wenn eine Gruppe eine Frage nicht
beantworten kann oder eine falsche Antwort gibt, wird die Frage an die nächste
Gruppe weitergegeben, falls diese die Frage annehmen will. Lösung 1. Wieviele
Pullis sind auf dem Bild? 2 Pullis 2. Welche Farbe hat die Kirche? Rosa 3.
Welche Farbe hatten die Blumen? weiß, blau und lila 4. Wieviele Kinder waren
auf dem Dia? 3 Kinder 5. Wieviele Gemüsesorten waren auf dem Dia? 5 Sorten 6.
Was steht auf dem Balkon? Fahrrad 7. Welche Farbe hat die Flüssigkeit in den
Kanistern? Rot, Gelb, Rot 8. Was steht im obersten Regal? Flaschen und;
Kanister
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