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Diese Seite ist dazu gedacht, eine Abschrift der eingescannten Seite zu erstellen, damit sie leichter durchsucht und bearbeitet werden kann. Jede Mithilfe beim Schreiben und Korrekturlesen ist herzlich willkommen! Über die Navigationspfeile oben kommst Du zu den anderen Seiten des Dokuments, sofern diese existieren.






Diese Seite wurde noch nicht korrekturgelesen.

Textqualität: 0



Das bedeutet: Dieser Text wurde eingescannt oder abgeschrieben, enthält aber noch Fehler oder ist nicht richtig formatiert. Bitte hilf mit, die Fehler zu verbessern und setze dann die Textqualität auf 1 (bearbeite diese Seite).

Vielen Dank!








Kim-Spiele im Kindergarten:

Ausschließlich verschiedene Obstsorten verwenden


Riechen

Zwei ähnlich aussehende Dinge m6hm@m,di6·&%6v
umtevachiaülich im äavuch $iuä„bzw„ eines ist ¤eutv&l,das anäeve stavk äufämmäü
{z„B„ öuckar 6dQ Sala M ©uvvy„ N6lk@n usw§„„) Jag baävwffamüä Kimä väü ¤u¤„w&s
S%&wk?was ga? michä vi@cht„ Dässelbe mit Flü6sigk6it6n„z„B„ JaSs@r=«¤¤iäv0m6ms&
f%„&&äa© Qäse5 „_ Höggg53 54Glaicüwosss alüe Kässäehaehteln éwäa? kl@im6
Sü©ffSäck6h@m) mit vevschi6d6us¤‘Dimg@m füllen: Zu©k@w„¤@ä@9Evb@6¤„Nag6lm
Kmöpfenvßombous 6t6„@„Dab6i aimü zwei Schawhtslm mit äamselbgä Eateviél
g6füllt„Sia müssen zusämmemgsfumücu weväenü Dasselbe mit ca lm Schacht@ln„iie
aba? j6w$ils zu 5 P@av6m öie gleiche Füllung ämthalüems Ein Kimü Säeht mit
gäschlossauen Au¤@m in éav Kvaismiätäoßiß Spi6ll6iü@vim nimmt ein Iumtwumeut
Tfviamgwl 0®ä„) umä giät im ivgemäeimsv Ecke @@3 Zimmawm ein Z6i©h@w„Daä
b@tv@ff@mä@ Kimä_zeig% in Gis Richtmmggwobew de? Klang ksmmto , (Zu—be&
@htsm:«ä6m Kimäevu muss iQ? Älang väwtvaut s@im„B§i mm« geühüen Ki¤d@?u vmwhev
b&i gaöffuehem Augen @imfühv@m„) Vevachicäene Tiewlaute„machmach6m.(z„B„4äuh„H&
hu„Sch@@ämg mm, „..) %§é@„:„§2;2£2„§@:w§„gQ§2;;é£;;§2„§12@22 ES kömmam im
Pvimzip äiesalben Spiel@ du?chg6f@h?t wéwäüm miü édé ßpr6ch6nä¤m’ä0hw6r6v@m
P¤wm6m,ß6é gwdßseven Klmüewm kämm üää A&f« gabä im Gina? gqyis gn Zeit gäövüévä
w@wä@m„ü„h„ da? Spiellsiüaw stahä miü éev Stppuhv üam6b@u uuä föväevt auf„z„Ü„
lm ¤ä„ 26 S@« kuméäem zuzusmämmrn #26mn zu ·mm‘I1 W'„L'sä"€1—‘1SH.@
4¤Gl‘i§ g°9Sü0p})ÜS„€‘»’®.€,Gll& P?3„?'ÜI€?j. }’2€ä’€$ ÄY3 ÖH?Kuvzsstem E61?
die meiSt6m—Amgab@m vichtig? Eas Gvupp@mzimm@v wiwä umg@väumt„wähv6uä ein
Spi@l@w ©ü@v eimä Pavt@i·v6v äaw Bü? wawt@ü„ 

Die einzelnen Plätze werden vertauscht
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